Etkinlik Dosyasi: Benim Adim Maryam

Hadi birlikte oynayalim!

Yas Grubu: 1-3. siniflar
Siiresi: 1 saat
Yer: Sinif, kitiphane ya da ev ortamu.

Hedef: Yabanci olma ve dostluk kavrami tizerine diglindlriip, go¢ ve siginmacilik deneyimi
olan ¢ocuklarla empati gelistirmek.

Malzeme: Benim Adim Maryam kitabi. 2 bos bavul ya da karton kutu, fon kartonu, boya
kalemleri.

Hazirhk: Benim Adim Maryam kitabinin okunmasi. Etkinligin gergeklestirildigi mekanda
hareket imkani saglayan bos bir alanin yaratilmasi.

Uygulama: Etkinligi yoneten yetiskin, katihmcilar tarafindan okunan Benim Adim Maryam
kitabin yazarini tanitir ve hikayenin, kiigiik bir kiz cocugu olarak ailesiyle birlikte iran’dan
Fransa’ya go¢ eden yazar Maryam Madjidi’'nin kendi yasamindan esinlendigini aciklar.

Etkinlik 6gretmeni, katilimcilar arasinda kimin 6éykindn yazari ve baskahramani gibi gé¢ ve
siginmacilik deneyimi oldugunu sorar. Ardindan ¢ocuklarin daire olmasini ister ve dairenin
ortasina iki bavul (ya da bavulu simgeleyen iki karton kutu) yerlegtirir.

Bavul, katilimcilara neleri hatirlatmaktadir? Katilimcilar kendi hayatlarinda ne zaman bavul
toplamis ya da toplandigina sahit olmugstur?

Etkinlik 6gretmeni cocuklardan gelen yanitlari (6rnegin tatil, akraba ziyareti, gog vb.) tahtaya
yazarken Benim Adim Maryam kitabinda klglik Maryam’in ailesinin de gliniin birinde bavul



topladigini ancak Maryam’in oyuncaklarinin siginmadigini hatirlatir. Cocuklarla bunun
nedenleri Gzerinde kisa bir sohbetin
ardindan sira “Bavul Oyunu”na gelir.

Oyun igin katihmcilar (go¢ deneyimi

olan ¢ocuklarin tek bir grupta
. toplanmamasina dikkat ederek) iki
gruba ayrilir. Gruplara renkli fon
kartonu ile boya kalemleri dagitan
etkinlik 6gretmeni her iki gruptan da
birer bavul hazirlamalari ister. Birinci
""""""""""" grup tatile gikacagini, ikinci grup ise
yabanci bir ilkeye go¢ etmek zorunda oldugunu hayal edecektir. Her grup kendi iginde
tartisip neyi yaninda goétiirecegine karar verdikten sonra, ilgili esyalarin isimlerini ayri birer

kartona yazarak bavula/kartona koyar.

Yaklasik 10 dakika sonra etkinlik 6gretmeni tatil grubunun bavulunu gé¢ grubuna, gog
grubunun bavulunu da tatil grubuna verir. Grup Uyeleri sirasiyla bavullari bosaltmaya baglar.
Her gocuk birer “egya” gikarip ylksek sesli okur ve bu esyanin bavula neden koyulmus
olabilecegi Uzerine fikir ylritlr. Tim esyalari not eden etkinlik 6gretmeni iki bavul da
bosaldiktan sonra katilimcilarla tatil ve gb¢ grubu bavullarinin ne bakimdan benzedigi ve tatil
icin seyahat etmek ile go¢ etmek arasindaki farkhliklar ve benzerlikler tGizerinde bir tartisma
baslatir.

Ardindan tatil grubuna ve gog grubuna birer soru yoneltip Gzerinde diisinmelerini ister:

Tatil grubu sorusu: “Tatile giderken bile yanimizda sevdigimiz, alisti§imiz bir oyuncak ya da
esyanin olmasini 6nemserken Maryam gibi dilini, yemeklerini ve oyunlarini bilmedigimiz bir
ulkede kendimizi nasil hissederiz acaba?!

Go6g¢ grubu sorusu: “Okulunuzda, mahallenizde tilkemize yeni gelmis, hentiz buranin dilini
bilmeyen Maryam gibi bir gocukla karsilastiginizi hayal edin. Nasil davranirsiniz?”

iki grup kendi aralarinda tartisip soruyu yanitlarken, etkinlik 6gretmeni dile gelenleri tahtaya
not eder ve yabanci bir tlkeye yeni gelmis gé¢gmen bir gocugun duygulari ile onunla
karsilasanlarin davraniglari arasinda baglantilar kurmaya galigir.

Ardindan tim katilimcilara birlikte hangi davraniglar anlagsmanin, arkadaslik kurmanin ve
kendini evinde hissetmenin 6nini agtigini, hangileri dnline duvar 6rdigind irdeleyip
tartisma firsati verilir.



Maryam’in hikayesi, kiiglik bir kiz gocugunun ona merhaba demesiyle ve diger ¢ocuklarla
oyun oynamaya baslamasiyla yon degistirdigini agiklayan etkinlik 6gretmeni son olarak tim
katilimcilardan dil bariyerine takilmadan birlikte oynanabilecek oyunlar bulmalarini ister. Bir
yandan teklif edilen oyunlari not eden 6gretmen bir yandan da gesitli sorular sorarak
katilimcilari konu
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oyunlariniza katilmamis, dilinizi bilmeyen bir cocugu oyuna davet etmek igin neler yapilabilir?
Aranizda yabanci bir gcocuktan baska ulkelerde, kiiltiirlerde oynanan yeni bir oyun 6grenmis
olan var mi?

Etkinlik, daha 6nce farkh diller konusan, farkli Gilkelerden gelen yasitlariyla oyun oynamis
olan ¢ocuklarin deneyimlerini paylagsmasi ve tiim ¢ocuklarin daha dnce hig bilmedikleri bir
oyunu 6grenmeleri ve bunun igin tlkemize gé¢ etmis bir cocuktan destek almalari igin tesvik
edilmeleri ile sona erer.




